
Algemeen
• Er wordt gespeeld volgens de officiële regels
van de KNDB. 
• Als een schijf aangeraakt wordt, moet met
deze schijf gezet worden (behalve wanneer
daarmee geen geldige zet uitgevoerd kan
worden). Als na een zet de schijf losgelaten
wordt, mag niet meer teruggezet worden.
 • Slaan is verplicht. Als een speler vergeet te
slaan, mag de tegenstander de onterecht
gespeelde zet terug laten zetten en alsnog de
slag uit (te) laten voeren. 
• Meerslag gaat voor. Als er meerdere slagen
mogelijk zijn, moet die slag uitgevoerd worden
waarmee de meeste schijven geslagen worden.
Damslag gaat niet voor.

Organisatie 
• (afhankelijk van de inschrijvingen) Er worden
zeven rondes gespeeld van circa 20 minuten. Als
na een kwartier een partij nog niet beëindigd is,
wordt de uitslag vastgesteld door een
damarbiter. 
• Na afloop van een partij wordt de uitslag door
de winnaar aan een arbiter doorgegeven. 
• De verliezer zet de schijven op het bord. 
• Voor iedere ronde wordt door middel van
bordjes bij de speeltafels aangegeven welke
leerlingen tegen elkaar spelen. 
• Door de wedstrijdleiding wordt aangegeven
wanneer wordt begonnen en geëindigd. 

Wedstrijdreglement Dammen

Bij gelijke poule stand gelden de volgende
regels
• Een winstpartij levert twee punten op en een
remise (gelijkspel) één punt. Indien twee of meer
leerlingen in een poule met een gelijk aantal
punten eindigen, beslist het aantal
weerstandspunten (de som van de scores van de
tegenstanders tegen wie een speler heeft
gespeeld).


